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有驾是汽⻋车信息与售卖平台

有驾，是百度旗下汽⻋车信息与服务平台，为⽤用户提供看⻋车、选⻋车、买⻋车全链路路服务，也为⼊入驻的经销商会员提供
精准的线索服务和智能化的⽤用户运营⼯工具。



我们需要帮助主机⼚厂管理理他们的经销商以及了了解有驾的商业价值

产品价值

激励客户给⾃自⼰己的经销商续订或者购买商业解决⽅方案。

管理理授权经销商。

了了解有驾消费者端的营销效果

⼚厂商需要管理理和监督经销商在有驾消费者端的售价以及了了解有驾对经销商获客的贡献。我们也希望通过⼚厂商端展
示有驾商业解决⽅方案的价值，激励⼚厂商购买或者续订我们的服务。

商业价值

客户价值



定义核⼼心业务需求

管理理商家

查看线索

管理理⻋车系/⻋车型

管理理经销商的基本信息和⻋车系授权

查看客户在有驾消费者端留留下的联系信息

管理理经销商在有驾消费者端的⻋车型报价

在 MVP 版本⾥里里，我们满⾜足以下业务需求：



业务实体关系



分析⽤用户⽬目标，细化问题，探索⽅方案
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在每个业务模块下，我分析⽤用户会有哪些⽬目标，在达到⽬目标的过程中，会遇到什什么问题，我们可以
给予哪些解决⽅方案。



⼀一家⼚厂商⽣生产的⻋车系数量量⼀一般很⼤大（超过 50）。在设计经销商档案的授权⻋车系列列表时，我们要帮助⽤用
户快速核对设置是否正确，已经快速找到要添加或删除的选项。
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设计问题：如何帮助⽤用户⾼高效设置经销商授权⻋车系列列表
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可选⻋车系和已选⻋车系分别列列出不不同列列表框中。⽤用户可以使⽤用搜索。所有⻋车系列列出，选中授权⻋车系。



⼚厂商有多个⻋车系，⼀一个⻋车系下有多个⻋车型。⽤用户需要通过⻋车系定位⻋车型。在考虑让⽤用户快速定位要找
的⻋车型的同时，我们也要考虑批量量操作的可能性。

设计问题：⻋车型如何排列列

所有⻋车型在同⼀一个列列表中，⽤用字段区分所属⻋车系。

⼀一个⻋车系的⻋车型在⼀一个列列表中。



在商家管理理中，⼚厂商⽤用户可以查询系统中存在的所有经销商。为了了⽅方便便⽤用户核对经销商数据是否准
确，我们给予地区筛选，以⽅方便便⽤用户通过地区核对经销商名单。⽤用户可以在⼆二级⻚页⾯面中管理理经销商的
信息。

商家管理理

关键界⾯面



商家档案 授权⻋车系列列表设计上，给出总数，帮助⽤用⽤用户核对。在编辑模式下， 未授权⻋车⻋车系和已授权⻋车⻋车
系分别列列出。⼚厂商如果要给经销商增加新的授权或者取消某些⻋车系的授权，可以使⽤用搜索。 




由于⽤用户会经常根据区域查看线索情况，我们给结果对地区进⾏行行分类，帮助⽤用户更更快的
查看信息。

线索



⻋车型管理理

⽤用户可以管理理⻋车型的最低售价和
售卖状态。有驾消费者端上展示
的⻋车型价格不不能超过最低售价。

我们将每个⻋车系的⻋车型列列在⻋车系
标签⻚页下，⽅方便便⽤用户查找⻋车型和
进⾏行行批量量操作。
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把设计语⾔言转化为开发语⾔言

以前端开发的逻辑编写布局和样式说明，帮助前端更更⾼高效和准确的还原设计。
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